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2 / 4joueurs Materlel ::;5:‘:;
1 plateau / 96 billes (8 rouges, 8 bleues, 8 vertes, 4444
& a 8 jaunes, 48 blanches et 16 noires) / 4 marteaux & :: ::
& & 4 pieds et traverses }...
Sanset +
But du jeu
: Celui qui a attrapé le plus de billes blanches gagne, en cas d’égalité c’est celui qui a le
45 min plus de billes de couleur encore en jeu qui a gagné.
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schéma suivant : %

Regles du jeu
En début de partie les billes sont disposées suivant le

Chaque joueur choisi une couleur et se place devant.

A T'aide du marteau en bois, le joueur a son tour de jeu doit projeter sa bille de
couleur.
Si la bille atterrit dans un espace occupé par :

e Une bille blanche, le joueur remporte la bille

e Une bille noire, le joueur perd sa bille de couleur, elle est retirée du jeu

e Une bille d'un autre joueur, le lanceur perd sa bille de couleur, elle est
retirée du jeu

e Aucune bille, il ne se passe rien.

La bille peut rebondir sur le plateau, avant d’atteindre un espace. Si elle sort du
® a plateau elle est éliminée.
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SSahctd oy Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
mobois free.fr surveillance d’un adulte
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la

surveillance d’un adulte



