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§ ) 1 plateau sur une potence / 48 piéces en bois

12 ans et + But du jeu

Pour gagner il ne faut pas déséquilibrer le plateau.

@ Le premier qui fait basculer le plateau suffisamment pour

10min faire tomber une piéce en bois a perdu
Reégles du jeu
Le premier joueur choisit une piéce qu’il donne a son voisin de gauche. Ce dernier
doit alors la poser sur le plateau, il choisit a son tour une piece, différente de celle qu’il

o arecu et la donne a son voisin de gauche pour qu’il la pose. Le premier qui
/\U\l I déséquilibre le plateau suffisamment pour qu’'une piéce tombe a perdu.
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte
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