% é é é Matériel

2 joueurs 1 plateau / 16 batonnets

&i But du jeu

7 ans et + Le joueur qui prend le dernier groupe batonnet (ou

un seul batonnet) remporte la partie

@ Regles du jeu

5 min

A tour de role, chacun des participants prend, 1, 2 ou 3 batons a I'endroit de son choix.

Variante :
On joue avec les mémes regles que ci-dessus mais en ajoutant la contrainte de prendre

5 que des batonnets qui sont adjacents.

Y atl=y |
QbVlio

[ oeeliongeued GbRET

(S 3 ~
&ovenie elyels ecee

Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte
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