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1plateau / 30 Palets

2k But du jeu
6 ans et + Le joueur ou I'équipe ayant obtenu le plus de points
@ est déclaré vainqueur
30 min Régles du jeu

La partie se joue en 3 tours. Le joueur lance tous ses
palets. Les palets qui ne rentrent pas directement
dans les compartiments peuvent étre poussés par les

palets suivants. A la fin du tour, les palets qui ne sont
pas entrés retournent au joueur, celui-ci les rejoue un deuxieme tour, puis un
troisieme.

Chaque série compte 20 points. Une série est composée d'un palet dans chaque
compartiment. Les palets se trouvant "en plus" sont comptés normalement pour des
points mentionnés sur les compartiments Le maximum absolu est de 148 points.

Exemple de score :

—t w ) P2

3 séries complétes

3 séries completes a 20 points = 60 points
1 palet dans compartiment 2 = 2 points

2 palets dans compartiment 3 = 6 points
1 palet dans compartiment 1 = 1 point
TOTAL DU SCORE = 69 points

— NN A

FiMOB LIS

[Rocaiiony etae pufa
9 & velie CLJEE CEte

Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte



