Geous les coups somb permis

& & & & Matériel

2 / 4joueurs )
1 plateau / 4 x 4 pions

£ But du jeu
7 ans et + Le joueur ayant obtenu le plus de point a la fin des 3
@ tours remporte la partie.
20 min Regles du jeu

Chaque joueur dispose ses 4 pions de couleur devant lui a égale distance du centre et
du bord extérieur. En lancant les pions par pichenette, vous devez rentrer les pions
adverses dans le trou central.

A Tous les coups sont permis ! Tirs directs ou indirects, appuis sur un de ses pions ou
| I sur un pion adverse.
: Lorsqu’un joueur rentre un pion adverse, il rejoue.

Si son pion rentre dans le trou central ou sort du plateau, il est perdu et le joueur
suivant joue.

Si un pion est expulsé du plateau par un autre pion il est replacé sur sa position
d’origine.

Si un joueur se trompe de couleur de pions et joue sur un pion adverse, son pion le
plus éloigné du trou sera éliminé.

® Des qu'un joueur n'a plus de pion sur la surface de jeu, le tour est terminé, on marque
. 1 point par pion restant pour les autres joueurs. On replace les pions pour un second
tour.
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte




surveillance d’un adulte



