
 

 
Ce jeu ne convient pas à des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la 

surveillance d’un adulte 

Matériel  
1 plateau        /    1 percuteur 
9 Palets blancs et 9 noirs 

 

But du jeu  
Il s’agit ici de règles simplifiées s’inspirant largement 
des règles du billard américain. 
L’équipe rentrant le pion rouge en 1 bande après avoir rentré tous ses pions remporte 
la partie. Une equipe perd la partie si elle rentre le pion rouge avant d'avoir rentré ses 
pions. 
 

Règles du jeu 
A deux, les joueurs se font face, à quatre, les joueurs se faisant face 
constituent une équipe. 
On place tous les pions au centre du plateau. Le pion rouge est 
placé au centre de la rosace, les pions blancs et noirs sont ensuite 
disposés alternativement (Cf schéma)    
 
Le percuteur doit obligatoirement être placé à cheval sur la double ligne située devant 
lui. Les lignes se terminent par deux cercles. Le percuteur doit être entièrement sur le 
rond ou à côté mais jamais à cheval. Le percuteur est propulsé grâce à des pichenettes 
Le premier joueur casse la rosace. Il garde la main tant qu’il réussit à rentrer ses pions. 
Le premier pion rentré détermine la couleur de l’équipe. Il est possible d’effectuer des 
tirs directs ou indirects 

 
Toute pénalité entraîne le changement de main. 
Il y a pénalité lorsque : 
• le percuteur ne touche aucun pion ou touche en premier un pion adverse 
• le percuteur rentre dans un trou 
• le percuteur ou un pion est projeté hors du plateau, 
• le joueur tire vers l’arrière de ses lignes de camp, les pions situés derrière sa ligne de 
camp ne peuvent être touchés que par un tir indirect 

. 
Cas particuliers : Si un joueur rentre un pion adverse dans un trou, le pion est retiré du jeu et le joueur 
garde la main.

2 / 4  joueurs 

6 ans et + 

45 min 
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