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2/ 4 joueurs | Natériel

8 1 plateau
& 4 4 sacs rouges / 4 sacs bleus
Sanset+
But du jeu g .
Q Le but du jeu est d’étre le premier a atteindre 21 points avec une différence de 2 points
20 min minimum.
Regles du jeu
Positionnez-vous en face du plateau de jeux a une distance de 8 m.
Chacun choisi une couleur et prend les 4 sacs associés. Tirez au sort le premier joueur.
Le premier joueur lance ses 4 sacs en visant le
trou. Les sacs tombés par terre sont retirés du
/ jeu, les autres sont laissés sur le jeu, le second

joueur lance a son tour ses 4 sacs.

Vous pouvez utiliser I'un de vos sacs pour en pousser un autre quelle que soit sa
couleur.

Chaque sac tombé dans le trou compte 3 points, les sacs sur la planche comptent 1
point. Seul le joueur qui a le plus de points marque. Son score est égale a la différence

entre les 2 scores.

Lors du tour suivant celui qui commence a jouer est le joueur qui méne au score.
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte



surveillance d’un adulte



