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88 Matériel
2 / 6joueurs 1 plateau avec la grenouille / 10 palets
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£i But du jeu
6 ans et + Le but du jeu est de marquer le maximum de points,
en lancant 10 palets en fonte, a une distance d'au
@ moins 3 metres, dans les différents trous du jeu.
20 min N .
Regles du jeu
Le jeu peut se jouer individuellement ou par équipe.
Chaque joueur prend le méme nombre de palets.
A chaque trou correspond un casier avec un nombre

de points. La grenouille aboutissant bien stir au nombre de points le plus élevé.
Chaque joueur ou équipe de joueurs lance les 10 palets a la suite, puis cumule le
nombre de points obtenus. La partie peut se faire en une ou plusieurs manches.
Ajuster la distance a 1’age des joueurs (entre 3 et 5 metres).

/ Variante

Il est également possible de déterminer en début de partie un nombre de points exacts
a atteindre. Le premier joueur ou la premiére équipe a atteindre ce nombre de points
est déclaré vainqueur. En cas de dépassement du nombre de points prévu le joueur ou
I"équipe revient au score qu’il avait avant de jouer.
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte
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