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1 Triangle en bois / 10 palets

6 ans et + But du jeu
Le joueur ou l'équipe ayant obtenu le plus fort total
sera déclaré vainqueur.
30 min
Regles du jeu

Le lancer des palets s’effectue a une distance de 5 metres de la boite. Cette distance
peut étre réduite pour les enfants.

Une partie se déroule en 10 lancers des 12 palets pour chaque joueur/équipe.

Le premier lanceur est désigné par tirage au sort.

Comptage des points :
Les palets prennent la valeur de la case concernée.
/ Si un joueur place un palet dans chacune des cases, il double ses points.
Soit (1+2+3+4 +5) X2=230 points.
Pour chaque groupe de 3 palets dans une méme case, le joueur double également ses
points.
Par exemple (3 X 4 = 12) X 2 = 24 points.
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte
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Ce jeu ne convient pas a des enfants de moins de 3 ans et ne doit pas etre utilisé sans la
surveillance d’un adulte



